1	Introduzione.

Questa documentazione vuol essere un esempio pratico di una sessione di lavoro sul programma e non un classico manuale, in ogni caso contiene tutte le informazioni che un utente deve apprendere.	�Si consiglia di stampare questo file su carta: dopo una breve introduzione questa guida farà continui riferimenti al programma supponendo che voi utenti abbiate a disposizione un computer su cui il programma sia in esecuzione. I tasti che dovrete digitare saranno racchiusi fra parentesi quadre [...].

Ogni canarino viene registrato mediante una scheda che comprende diverse voci fra le quali Anello, Descrizione, Padre, Madre, Stato, Voti, ecc.... .

La voce "Stato" è di importanza capitale, essa può assumere solo un ristretto insieme di valori predefiniti a priori (vivo, morto, venduto, ....); possiamo dividere i canarini in archivio in due gruppi:

Quelli con stato "vivo", fisicamente presenti in allevamento.

Quelli con stato diverso da "vivo", deceduti o venduti o comunque non vivi.

Quando ad esempio muore un canarino esso non deve essere eliminato dall'archivio ma ci dobbiamo limitare a modificare il suo stato in "morto".	�Questo perché potrebbe avere dei figli o nipoti o altri discendenti vivi di cui ci interessa l'albero genealogico e questo canarino morto può essere fondamentale per risalire la genealogia di individui vivi e studiare loro relazioni di parentela.	�Vedremo più avanti che sarà possibile con un semplice comando eliminare dall'archivio tutti i canarini che:

Hanno stato diverso da "vivo".

Non hanno nessun figlio (discendente 1° livello) con stato "vivo".

Non hanno nessun nipote (discendente 2° livello) con stato "vivo".

- - - - - - - - - - - - - - - - -

Non hanno nessun discendente fino al 6° livello con stato "vivo".

Inoltre vedremo che sarà facile considerare solo una parte dei canarini archiviati che soddisfano certe condizioni. Ad esempio potremo considerare i soli canarini con stato "vivo".

Ogni canarino è identificato tramite tre valori:

Numero		( 4 cifre decimali )

Anno		( 2 cifre decimali )

Codice RNA	( 4 caratteri, cifre o lettere )

Questo programma può aiutare ogni allevatore che allevi canarini o altri volatili purché l'identificazione di ogni esemplare sia univoca e composta dall'unione di questi tre valori.

A questo punto è giunta l’ora di lanciare il programma didattico (presente nella directory A:\DEMO) contenente un archivio campione che utilizzeremo come esempio per fare pratica, quindi:

Caricate tutti i files in hard-disk dentro una propria directory.

Lanciate il file DEMO.EXE.

Vi consiglio di seguire passo passo queste quattro righe anche se siete utenti esperti e quindi in grado di esplorare empiricamente il programma da soli. Solo così sarà possibile scoprire fino in fondo tutto ciò che c'è da vedere.	�Il programma è impostato in modo da semplificare al massimo il suo utilizzo, ma la facilità d'uso in alcune parti si deve necessariamente scontrare con la complessità di opzioni che non sono di immediata comprensione benché utilissime.

IMPORTANTE: Anche se i dati saranno modificati o cancellati quando uscite dal programma e rilanciate DEMO.EXE ritroverete l'archivio campione identico a come è adesso. Quindi non vi preoccupate se fate qualche cavolata, per ripristinare i vecchi dati è sufficiente uscire e lanciare nuovamente il programma.

I dati presenti sono quelli del mio allevamento a inizio stagione cove nel 1997, quindi ciò che osserverete non è un esempio artificioso ma dati reali tratti da un allevamento comunque ancora giovane, allevo canarini da soli quattro anni.

2	Menù principale.

Appena entrati nel programma ci troviamo con lo schermo diviso in due finestre; la finestra superiore contiene i comandi utilizzabili al momento, scritti in bianco con iniziale verde: per attivare un comando digitare la sua prima lettera evidenziata.

Digitate: [N].

Ora questo comando è attivato, quando si sceglie un comando (ora Note) esso appare scritto in verde mentre tutti gli altri diventano bianchi. Quando si esce dalla parte di programma selezionata la situazione precedente viene ripristinata e tutti i comandi saranno nuovamente in bianco con iniziale verde.

Digitate: [un·tasto·qualsiasi].

In questo momento abbiamo a disposizione un menù di otto comandi:

Fine: per uscire dal programma.

Gestione: configurazione programma, vedremo in dettaglio alla fine.	�Qui si potrà selezionare anche il codice RNA del proprietario dell'archivio e l'anno cove corrente (logicamente disgiunto dal calendario reale). Quando si parla di novelli all'interno del programma si intendono i canarini nati nel corrente anno.	�In questo programma dimostrativo il proprietario ha il codice RNA "MN77".	�Queste due informazioni verranno sfruttate in altre parti del programma: per esempio nell'inserire novelli il programma chiederà il numero dell'anello abbinandogli l'anno corrente e il codice RNA del proprietario, evitando così di reinserire infinite volte informazioni ridondanti.

Mostre: per visualizzare le schede di giudizio di una mostra .... vedremo poi.

Premi: elenco dei piazzamenti conseguiti alle varie mostre .... vedremo poi.

Schede: impostazioni delle schede di valutazione .... vedremo in seguito.

Note: banale foglio appunti per ricordare la simbologia usata nella descrizione dei soggetti o qualsiasi altra cosa si voglia appuntare. Quando si è attivata questa opzione:	�M ( modifiche (come scritto in alto a destra nella finestra di lavoro).	�... ( esci con un qualsiasi altro tasto.

Allevatori: questo comando vi permette di accedere all'archivio allevatori.	�Questa parte di programma gestisce un archivio di allevatori, i comandi a disposizione per gestire questo archivio sono un limitato sottoinsieme di quelli a disposizione per gestire l'archivio canarini ed a comando omonimo (Modifica, Ricerca, ...) corrisponde funzione analoga. Non perdo tempo a spiegare questa parte del programma perché dopo aver appreso come gestire l'archivio canarini diventerà facile scoprirlo da soli.

Canarini: con questo comando finalmente entriamo nella parte di programma dove viene gestito ed elaborato l'archivio canarini.

3	Canarini ( interfaccia grafica verso l’utente.

Digitate [C].

Nella finestra dei comandi sono ora disponibili tutti i comandi per operare sul nostro archivio. Nella riga superiore sono presenti comandi che possono alterare le informazioni presenti in archivio, nella riga inferiore invece sono presenti comandi che non sono in grado di modificare alcunché.	�Per esempio cercare un canarino o effettuare delle stampe non altera in alcun modo i dati in archivio, quindi possiamo utilizzare questi comandi nella riga inferiore "a cuor leggero".

Ora ci troviamo con due finestre di lavoro contenute in due cornici grigie che delimitano:

Alto ( Lista di tutti i canarini considerati in archivio, in questo momento proprio tutti i canarini.

Basso ( Scheda del canarino correntemente selezionato ed evidenziato con la sbarra rossa.

A destra della lista di canarini compaiono alcune informazioni statistiche sull’insieme dei canarini considerati, ossia sull’insieme dei canarini presenti nella lista offerta:

La voce in alto ci dice se è presente un filtro o meno in archivio (vedremo al capitolo 5).

Maschi (M e M?), femmine (F e F?), e incerti (??) fra i canarini considerati.

Numero totale di canarini considerati e numero di canarini vivi considerati.

Nella lista un eventuale quadratino a destra dell’anello indica che quel canarino ha stato diverso da "vivo".

Non possono coesistere due canarini con identici anelli, il programma non prevede e non permette che si verifichi una simile eventualità. Tutti i canarini in archivio sono ordinati secondo questo ordine:	�numero anello; a parità di numero si guarda l’anno di nascita; a ulteriore parità decide il codice RNA.

Ci possiamo muovere lungo questa lista di canarini così:

Freccia·Su ( Seleziona il canarino precedente.

Freccia·Giù ( Seleziona il canarino successivo.

Page·Up ( Vai sul canarino visualizzato in alto nella corrente videata e poi da qui sali verso l'alto di 12 elementi per volta.

Page·Down ( Analogo a Page·Up ma verso il basso.

Home ( Vai al primo canarino della lista.

End ( Vai sull'ultimo canarino della lista.

Freccia·Sx ( Vai sul canarino precedente con genitori identici al canarino corrente se tale canarino esiste, altrimenti non ha alcun effetto.

Freccia·Dx ( Analogo a Freccia·Sx ma verso il basso.

Tab ( Cambia in modo ciclico il tipo di visualizzazione della nostra lista di canarini considerati in archivio.

Enter o Space ( Se non sei con la lista a schermo intero visualizza a rotazione: scheda canarino ÷ albero con genitori (prova...).

[-] & [+] ( Precedente/successiva sequenza di canarini con identici genitori con almeno un genitore distinto dai genitori del canarino corrente. Se consideri i soli novelli (comando Filtra, vedremo poi...) ti sposti di nidiata in nidiata: è comodissimo.

Ci sono 3 tipi di visualizzazione selezionabili mediante il tasto [Tab]:

Lista di canarini con in basso la scheda del canarino corrente.

Lista di canarini con stampati i genitori solo se uguali a quelli del canarino corrente, e visualizzazione in basso di un minialbero genealogico.	�Con questa modalità se ci sono fino a un massimo di 10 canarini consecutivi con identici genitori (ambedue) il programma fa in modo di spostare il canarino considerato all'interno della finestra (quando necessario) per far si che tutti i fratelli risultino visibili.	�Questo tipo di visualizzazione è particolarmente utile quando ad esempio si considerano solo tutti i novelli (Comando Filtra, vedremo poi...), in tal caso tutte le varie nidiate vengono evidenziate e con [-] / [+] ci si sposta di nidiata in nidiata.

Lista dei canarini a tutto schermo.

Provate liberamente a muovervi lungo questo elenco di canarini usando i tasti sopra specificati provando tutte le combinazioni possibili [.....].

La visualizzazione selezionata [Tab] viene registrata quando si esce dal programma; quindi quando si rientrerà nel programma verrà nuovamente presentato il tipo di visualizzazione dei canarini scelto la volta precedente.

Quale che sia il tipo di visualizzazione scelto [Tab] esiste sempre un soggetto identificato dalla sbarra rossa che è ciò che definiamo il canarino correntemente selezionato: quando lanciamo un comando che lavora sul singolo canarino questo comando agirà su questo canarino. Per esempio se lanciassimo il comando "Elimina" cancelleremmo il canarino in questione.	�Se non ci sono elementi in archivio oppure abbiamo imposto un filtro (vedremo in seguito ....), tale che non è considerato nessun canarino, la finestra di lavoro apparirà vuota e avremo a disposizione solo alcuni comandi fra cui Inserisci e Filtra.	�Questa è l'unica situazione anomala in cui non è presente un canarino correntemente selezionato.

Premete il tasto [Tab] finché non otterrete lo schermo come quando siete entrati nel programma, con la lista di canarini in centro allo schermo e nella parte inferiore la scheda del canarino corrente con tutte le varie voci Anello - Sesso - Stato - ecc.....

Sotto l'anello compare la descrizione genetica del canarino. Nell'ultima riga della scheda di ogni canarino sono presenti due voci: discendenti e fratelli.

Discendenti ( Il primo numero composto da quattro cifre indica quanti discendenti vivi (con stato "vivo") ha il canarino selezionato. I sei numeri di tre cifre possono essere così interpretati da sinistra a destra:

Il numero di discendenti vivi di 1° livello (figli) del canarino.

Il numero di discendenti vivi di 2° livello (nipoti) del canarino.

Il numero di discendenti vivi di 3° livello del canarino.

        - - - - - - - - - - - - - - - -

Il numero di discendenti vivi di 6° livello del canarino.

ATTENZIONE: benché siano trascurati discendenti di livello superiore al sesto il primo numero non è necessariamente la somma algebrica degli altri sei: per capire analizziamo questi due esempi supponendo che due canarini che chiamiamo X e Y siano vivi e che non abbiano altri parenti vivi:

� INCORPORA Word.Picture.6  ���

Caso 1 ( il canarino Y ha un solo discendente vivo, che è X, di cui è sia padre sia nonno. Y ha quindi un discendente di primo livello e uno di secondo livello:		0001	001-001-000-000-000-000.

Caso 2 ( Y ha un solo discendente vivo, che è il solito X, esso è due volte nonna del canarino X e avrà due strade diverse che ci portano ad un discendente del 2° livello:	0001	000-002-000-000-000-000.

Quindi il primo numero ci dice quanti discendenti vivi ha il canarino selezionato mentre la seconda serie di numeri risulta proporzionale alla quantità di sangue che il canarino lascia in eredità ai suoi discendenti, questi sei numeri molto più formalmente rappresentano:

Il numero di volte che il canarino compare come genitore di canarini con stato "vivo".

Il numero di volte che il canarino compare come antenato di 2° livello (nonno) di canarini vivi.

       - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Il numero di volte che il canarino compare come antenato di 6° livello di canarini vivi.

Fratelli (seconda voce presente nell’ultima riga della scheda di un canarino) ( Questi tre numeri rappresentano da sinistra a destra:

Il numero di fratelli vivi del canarino considerato presenti in archivio.

Il numero di fratellastri vivi con stesso padre e madre diversa rispetto al canarino considerato.

Il numero di fratellastri vivi con stessa madre e padre diverso rispetto al canarino considerato.

Le informazioni visualizzate sulla scheda del canarino nelle prime tre righe sono proprie del canarino in esame, esse sono registrate su hard-disk e possono essere modificate a piacere dall'utente.

Viceversa le informazioni sull'ultima riga (Discendenti e Fratelli) sono dipendenti dall'insieme di tutti i canarini vivi compresi in archivio e sono dinamiche: vengono ricalcolate e offerte su video ogni volta che viene visualizzata una scheda di un canarino, sono gestite automaticamente dal programma e non possono essere salvate né modificate dall'utente (non avrebbe senso altrimenti!).

Ogni volta che deve visualizzare una scheda di un canarino il programma legge dall'archivio i dati contenuti sulle prime tre righe della scheda e li stampa su video mentre sulla quarta riga stampa una fila di punti.	�A questo punto comincia a scannare automaticamente l'intero archivio per calcolare le restanti informazioni (Discendenti e Fratelli). Se l'utente intraprende una qualsiasi azione e lancia un ordine il programma smette istantaneamente di calcolare tali informazioni ed esegue ciò che l'utente richiede.	�Se non arrivano comandi ad interrompere i calcoli quando questi saranno completati verranno offerti sul video i dati sui discendenti e sui fratelli.	�Il tempo di calcolo può variare sensibilmente, in ogni caso per vedere tali dati è sufficiente non toccare alcun tasto: quando il programma avrà finito ve li offrirà.

Computazionalmente il tempo di calcolo di tali informazioni risulta proporzionale a  Ntot + ( Nviv * 2H )  dove: Ntot è il numero di canarini in archivio, Nviv è il numero di canarini vivi in archivio, H è l’altezza media degli alberi genealogici in archivio.	�Praticamente con Pentium (o superiore), 300 canarini vivi in archivio fra loro mediamente correlati (mediamente alberi genealogici fino ai genitori del bisnonno) il calcolo è pressoché istantaneo.

4	Canarini ( acquisizione e interpretazione delle informazioni.

Digitate [R] [6] [0] [Enter].

Non esiste in archivio un canarino che ha numero 60, e ciò ci viene prontamente segnalato.

Digitate [un·tasto·qualsiasi].

Digitate [R] [2] [1] [Enter].

Il comando ricerca scandisce l'archivio cercando il primo canarino che soddisfa la stringa di ricerca. Il numero progressivo è considerato come valore numerico: quindi i valori "12  " , "0012" , " 12 " sono tutti equivalenti.	�Se non viene specificato l'anno o il codice RNA questa opzione trascura quanto non specificato e cerca il primo canarino col numero digitato indipendentemente dall'anno e/o codice RNA. Per attivare il comando ricerca la "R" è opzionale, si può digitare direttamente un numero, esempio:

Digitate [R] [5] [Enter]   [2] [7] [Enter].

Provate liberamente ad utilizzare questo comando ......

Ora torniamo alla situazione iniziale (tutti i comandi scritti in bianco con prima lettera in verde) e selezioniamo il canarino 0289-96-MN77 con il comando Ricerca (Ad esempio: [2] [8] [9] [Enter]).

Digitate [V] ( Voti.

Visualizzazione delle schede di giudizio abbinate al canarino corrente. Quando sono presenti più valutazioni muoviti con le frecce giù/su. Prova liberamente ad andare su e giù con le frecce .....

Digitate [Enter] oppure [Esc].

Ora dovremo essere nella situazione iniziale, selezioniamo il canarino 0059-92-7788.

Digitate [C] ( Cove.

Visualizzazione dei dati relativi alle stagioni cove di 0059-92-7788. Anche qui ci si può muovere con le frecce su e giù, provate ...... .

Volendo un programma generico ho effettuato scelte implementative il più generali possibili: le informazioni sulle prestazioni riproduttive sono proprie associate al singolo canarino e non alla coppia, questo implica due distinte variazioni (una per ogni genitore) ogni volta che si inserisce una nidiata di novelli, variazioni che possono essere ripetitive; però chi usa ad esempio maschi razziatori potrà distinguere i genitori per cui il maschio avrà N Uova·schiuse ma 0 Novelli·nati mentre la femmina avrà N Uova·schiuse e N Novelli·nati.

Digitate [Enter] oppure [Esc].

Ora dovremo essere dinuovo alla solita situazione iniziale: seleziona in qualche modo 0021-93-MN77 come canarino attualmente considerato.

Digitate [D] ( Dati.

Nella finestra dei comandi alcuni di questi sono rimasti con l'iniziale in verde: quando questo accade i comandi con l'iniziale in verde sono ancora disponibili all'interno di altre opzioni. Ogni volta che ti muovi in una lista di canarini guarda sempre in alto nella finestra dei comandi.

Qui possiamo esaminare le informazioni relative a 0021-93-MN77 che vedi elencate sul video, selezionate tranquillamente le cinque voci in alto per ottenere le informazioni elencate.

Canarini inclusi fra quelli richiesti che verranno visualizzati:

Tutti ( Assolutamente tutti i canarini in archivio che soddisfano le condizioni desiderate anche se non considerati in eventuali filtri ... vedremo poi.

Vivi ( Tutti i canarini vivi presenti in archivio che soddisfano le condizioni richieste anche se non considerati in eventuali filtri ... vedremo al prossimo capitolo.

Per il momento trascuriamo la voce "Ritorna ... filtro: [0021-93-MN77] + ... ".   Procedete da soli ed esplorate gli altri rami di questo comando, se vi trovate in difficoltà premete [Esc].

Vi conviene proseguire oltre e tornare a studiare completamente questa opzione dopo aver visto i comandi Filtra e Genealogia.

Se uscite tramite la voce  " Ritorna .... filtro: [0021-93-MN77] + .... "  annullerete ogni eventuale filtro precedentemente impostato e ne imporrete uno nuovo che include il canarino 0021-93-MN77 più i canarini che indicherete nel solito menù fra le 5 voci in alto. Questa possibilità è a vostra disposizione solo se l'opzione dati è stata richiamata dal menù principale  (si può richiamare anche da altri punti...).

Torniamo alla situazione iniziale....

Seleziona in qualche modo 0296-96-MN77 come canarino attualmente considerato

Digitate [G] ( Genealogia.

Muovetevi liberamente con le frecce per esplorare l'albero genealogico di questo canarino, quando sarete posizionati su un bisnonno usate la freccia verso l'alto per salire ancora e studiare la genealogia oltre il bisnonno: in questo modo ove esista tale informazione si riesce a risalire fino ai 64 antenati di 6° grado	�Con [Tab] quando si è sul canarino in basso si può vedere quanto i genitori di tale canarino sono consanguinei e listare i canarini responsabili della consanguineità.

Muovendoti lungo l'albero genealogico nella scheda dei canarini puntati compare sempre la seguente dicitura:     Sangue di [...] in [...]:    XX.X%  XXX-XXX-XXX-XXX-XXX-XXX	che indica quanto e come il canarino puntato è legato al canarino di cui stai studiando la genealogia (canarino principale).

Il primo numero XX.X% indica che percentuale di sangue il canarino puntato ha donato al canarino principale. La seconda serie di sei numeri indica a partire da sinistra:

Il numero di volte che il canarino puntato compare come antenato di 1° livello (padre o madre) nella genealogia del canarino principale.

Il numero di volte che il canarino puntato compare come antenato di 2° livello (nonno o nonna) nella genealogia del canarino principale.

Il numero di volte che il canarino puntato compare come antenato di 3° livello (bisnonno) nella genealogia del canarino principale.

       - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Il numero di volte che il canarino puntato compare come antenato di 6° livello nella genealogia del canarino principale.

Si può facilmente intuire che ogni volta che il canarino puntato compare come antenato di livello n°-esimo esso influisce sul canarino principale per una percentuale di sangue indicata nella seguente tabella.

n°�1°�2°�3°�4°�5°�6°��%�50.0%�25.0%�12.5%�6.25%�3.125%�1.5625%��Vediamo alcuni esempi:

Sangue:	50.0%	001-000-000-000-000-000 ( Il canarino puntato è un genitore.

Sangue:	12.5%	000-000-001-000-000-000 ( Il canarino puntato è un bisnonno.

Sangue:	75.0%	001-001-000-000-000-000 ( Il canarino puntato è sia genitore che nonno.

Sangue:	34.4%	000-000-002-001-001-000 ( Il canarino puntato è presente in diversi luoghi nell'albero genealogico: due volte come antenato di 3° livello (bisnonno), una volta come antenato di 4° livello e una volta come antenato di 5° livello: esso è influenza il canarino principale con il suo sangue per il 34,4% che si ricava così:	�12,5% (3°) + 12,5% (3°) + 6,25% (4°) + 3,125% (5°) = 34.375%   (   34.4%

Notiamo che qui sono disponibili i comandi Cove, Dati, Voti; se li utilizzi essi faranno riferimento al canarino correntemente incorniciato in rosso.	�Ogni volta che all'interno del programma ti muovi lungo un albero genealogico puoi sempre analizzare i Voti/Cove del canarino nel riquadro digitando V/C; mentre l'opzione Dati è disponibile solo se viene invocata l'opzione Genealogia dal menù principale (si può richiamare anche da altri punti.).	�Per uscire da questo comando digitare [Enter] oppure [Esc].

Torniamo alla situazione iniziale e selezioniamo in qualche modo 0177-95-MN77 come canarino attualmente considerato: vediamo ora come si possono includere ricorsivamente varie opzioni:

Digitate [G] Genealogia.

Posizionatevi sulla madre 0033-94-MN77.

Digitate [D] Dati.

Scegliete [Figli di .....] ( otteniamo così una lista con inclusa anche 0177-95-MN77.

Muovetevi lungo tale lista usando a piacere le varie opzioni [V] [C] [G].

Per tornare indietro potete premere ripetutamente [Esc].

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale con tutti i comandi disponibili, visualizzati in bianco con iniziale verde.

Digitate [P] ( Prevedi.

Questo comando ti offre due liste di canarini: sulla sinistra troviamo tutti i maschi e sulla destra tutte le femmine; se sono presenti novelli il cui sesso non è conosciuto (Sesso=”??”) questi saranno presenti in entrambe le liste.	�Se sono presenti eventuali filtri (vedremo nel prossimo capitolo come impostarli) vengono inseriti nelle due liste solo i canarini attualmente considerati.

Muoviti nelle liste utilizzando tutte e quattro le frecce, come evidenziato dalle iniziali rimaste verdi in alto puoi lanciare i comandi [R] - [C] - [V] - [G].

Oltre ai suddetti tasti ce ne sono due con funzioni peculiari:

[Enter] ( Previsione di accoppiamento fra i due canarini indicati.

[Esc]   ( Esci da questa opzione.

Identificati un maschio e una femmina digitando [Enter] possiamo studiare quali sarebbero i risultati di un ipotetico loro accoppiamento, provate e vedrete che apparirà l’albero genealogico di un ipotetico figlio.

Anche qui con le frecce si può risalire verso l’alto oltre il bisnonno, ed osservare così gli antenati più lontani.

In basso al posto del novello ipotizzato compare il tasso di consanguineità dei due possibili genitori, e digitando il tasto [Tab] è possibile verificare quali canarini sono gli eventuali responsabili della consanguineità riscontrata.

La consanguineità calcolata fra i due soggetti indicati è identica a quella calcolata nell'opzione Genealogia da un ipotetico figlio dei due canarini considerati.

Ora vi fornisco alcuni accoppiamenti di cui risulta interessante studiare la consanguineità manifestata, per identificare i soggetti vi ricordo che anche qui potete usufruire del comando ricerca come in precedenza:

[0175-95-MN77] x [0177-95-MN77]	(	Accoppiamento fra due fratelli.

[0059-92-7788]  x	[0177-95-MN77]	(	Padre x figlia.

[0059-92-7788]  x	[0012-96-MN77]	(	Padre+nonno x figlia&nipote.

[0289-96-MN77] x [0092-96-MN77]	(	Quattro antenati per un’alta consanguineità.

[0032-96-MN77] x [0142-96-MN77]	(	Sei antenati comuni molto distanti.

[0296-96-MN77] x [0029-96-MN77]	(	Due antenati comuni lontanissimi.

[0027-95-MN77] x [0061-93-MN77]	(	Nessun antenato comune.

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale digitando ripetutamente [Esc] fin quando basta.

Digitate [?] ( Informazioni statistiche.

Una pagina statistica, non ci sono ulteriori commenti da fare.

5	Canarini ( filtri.

Ora abbiate un po' di pazienza perché stiamo per analizzare l'unica parte del programma che presenta qualche difficoltà, ma che vi renderete conto di quanto sia versatile e utile.

Attualmente stiamo considerando tutti i canarini presenti in archivio, ma potremmo essere interessati a considerarne solo alcuni, per esempio possiamo desiderare di stampare (vedremo poi come fare) solo i canarini con stato "vivo", oppure selezionare solamente i 10 canarini che abbiamo intenzione di esporre e stampare le informazioni a loro abbinate.

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale con tutti i comandi disponibili, visualizzati in bianco con iniziale verde.

Digitate [F] ( Filtra.

Abbiamo a disposizione una barra a scorrimento verticale (usate le frecce) che si muove su 11 distinte voci che raggruppiamo così:

Istanza:

Presenti mostra

Sesso

Anno di nascita

Codice RNA

Descrizione

Stato attuale

Selezione:

Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate

Aggiungi i canarini selezionati a quelli già considerati

Includi/Escludi i canarini singolarmente

Condizioni di uscita:

Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale

Annulla ogni filtro e ritorna al menù principale

Per selezionare una voce schiacciare [Enter] quando questa è evidenziata.

Istanza: condizioni che i canarini devono verificare per appartenere a questa singola istanza, vediamo alcuni esempi di istanze distinte:

(istanza#1)

Presenti mostra	Tutti

Sesso		F		Indica tutte le femmine in archivio.

Anno di nascita	Tutti

Codice RNA	Tutti

Descrizione	Tutti

Stato attuale	Tutti

(istanza#2)

Presenti mostra	Tutti

Sesso		Tutti		Indica tutti i canarini nati nel 94

Anno di nascita	94		con stato "vivo".

Codice RNA	Tutti

Descrizione	Tutti

Stato attuale	vivo

(istanza#3)

Presenti mostra	Tutti

Sesso		Tutti		Indica tutti i canarini la cui descrizione

Anno di nascita	Tutti		inizia per "Ag" (presumibilmente Agata)

Codice RNA	Tutti		che hanno stato diverso da "vivo".

Descrizione	Ag

Stato attuale	Altro...

(istanza#4)

Presenti mostra	Tutti

Sesso		M		Indica tutti i maschi la cui descrizione

Anno di nascita	Tutti		inizia per "Is" (presumibilmente Isabella)

Codice RNA	Tutti		che hanno stato "vivo".

Descrizione	Is

Stato attuale	vivo

(istanza#5)

Presenti mostra	Tutti

Sesso		F		Indica tutte le femmine nate in anni

Anno di nascita	No 94		diversi dal 94, che hanno codice RNA "MN77",

Codice RNA	MN77		con descrizione che inizia per "Ag-G-i"

Descrizione	Ag-G-i		(presumibilmente Agata-Giallo-intenso), e che

Stato attuale	Altro...		hanno stato diverso da "vivo".

Consideriamo l'insieme CONSIDERATI = {insieme dei canarini considerati da un filtro imposto sull’archivio}

Finora l'insieme CONSIDERATI conteneva tutti i canarini in archivio.

Ora partendo dalla situazione iniziale:

Digitate [F] se non l'avete già fatto

Impostate in alto (istanza#1)

Selezionate [Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate]

Selezionate [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

A questo punto l'insieme CONSIDERATI contiene tutte e sole le femmine contenute in archivio, e questi sono i canarini attualmente considerati.

Potete listare i canarini per vedere che attualmente nella lista compare solamente il sottoinsieme di canarini selezionato dai criteri di selezione imposti.

Ora facciamo si che l'insieme CONSIDERATI contenga nuovamente tutti i soggetti presenti in archivio:

Lanciamo nuovamente il comando Filtra digitando [F]

Selezionate [Annulla ogni filtro e ritorna al menù principale]

Provate ora a ripetere l'operazione effettuata con le altre istanze:

Digitate [F]

Impostare in alto (istanza#X) oppure una istanza a vostra scelta

Selezionare [Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate]

Selezionare [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Verificate sempre ciò che fate listando i canarini considerati.

Lanciate il comando Filtra [F]

Selezionate [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Nessuna operazione effettuata sull'insieme CONSIDERATI, il cui contenuto rimane inalterato.

Lanciate il comando Filtra con [F]

Impostate (istanza#3)

Selezionate [Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate]

Impostate ora (istanza#4)

Selezionate [Aggiungi i canarini selezionati a quelli già considerati]

Selezionate  [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Abbiamo prima inserito in CONSIDERATI tutti e soli gli Agata con stato non "vivo" (istanza#3), e successivamente vi abbiamo aggiunto tutti i maschi Isabella con stato "vivo" (istanza#4) ( Potete verificare che ora consideriamo i canarini Agata e con stato non "vivo" più i maschi Isabella con stato "vivo".

Lanciate nuovamente il comando Filtra [F]

Impostate (istanza#1)

Selezionate [Aggiungi i canarini selezionati a quelli già considerati]

Selezionate [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Ora in CONSIDERATI avrete inserito oltre ai canarini che erano già inclusi tutte le femmine in archivio.

Lanciate dinuovo il comando Filtra [F]

Impostate (istanza#1)

Selezionate [Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate]

Selezionate [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Ora potete verificare che CONSIDERATI contiene tutte e sole le femmine.

Lanciate nuovamente Filtra [F]

Selezionate [Includi/Escludi i canarini singolarmente]

A questo si può includere/escludere singolarmente i canarini dall'insieme CONSIDERATI, la freccia sulla sinistra indica quelli inclusi.

Per tornare al punto precedente digitate [Enter]

Ora cerchiamo di selezionare i soli canarini 0174-95-MN77 , 0175-95-MN77 , e 0176-95-MN77 dall'archivio:

Impostate un'istanza con Descrizione = "zxc" tale che nessun canarino abbia una siffatta descrizione

Selezionate [Considera i canarini che soddisfano le condizioni impostate]

Selezionate [Includi/Escludi i canarini singolarmente]

Muovetevi come al solito selezionando i canarini su citati con il tasto [Space] e poi digitate [Enter]

Selezionate [Attiva il filtro impostato e ritorna al menù principale]

Lanciate ora per l'ultima volta Filtra [F]

Selezionate [Annulla ogni filtro e ritorna al menù principale]

Ogni filtro può essere annullato ripetendo l’ultima operazione appena vista; comunque altre parti del programma hanno la possibilità di annullare eventuali filtri imposti imponendone uno nuovo, i comandi dove ciò è possibile sono: Zap, Blocco, Dati.	�Se è attivato un filtro la lista standard offre i soli soggetti considerati; molti comandi che agiscono su più soggetti contengono operazioni che vengono eseguite non sulla totalità dei canarini in archivio, ma bensì sui soggetti considerati, i comandi in questione sono: Zap, Lista, Prevedi, Stampe, [?].

6	Canarini ( inserimento, cancellazione, e modifica informazioni.

Torniamo alla situazione iniziale e identifichiamo in qualche modo il canarino 0147-95-MN77 ....

Digitate [M] ( Modifica.

Ora potete muovervi sulla scheda di questo canarino usando le frecce, per modificare una voce digitate [Enter] quando questa è evidenziata.	�Provate a modificare liberamente tutte le informazioni relative a questo canarino studiando così ogni singola voce ... ripetete più volte questa operazione finché non acquisterete famigliarità con il comando.

In particolare provate a inserire e/o cancellare schede di valutazione e dati relativi alle cove, non perdo tempo a descrivere il tutto perché è comunque facile procedere da soli.	�NB: ogni qual volta sullo schermo appaiono parole con iniziale scritta in verde quella lettera evidenziata serve a lanciare il comando corrispondente.

Si possono registrare fino a 12 schede di giudizio per ogni canarino e fino a 12 accoppiamenti per ogni canarino. Per uscire è sufficiente selezionare "Fine modifiche!".

Non si possono inserire per un canarino due schede di valutazione distinte con la stessa data come neanche due serie di accoppiamenti con lo stesso partner nello stesso anno.	�Nei dati relativi agli accoppiamenti il campo N° COVE esprime il numero di covate eseguite dal canarino con quel partner in quell'anno.

In qualsiasi parte del programma ti trovi se vuoi uscire dall'opzione lanciata per tornare alla situazione iniziale e non sai come fare prova a premere il tasto [Esc] .... a volte funziona!

Se questo programma viene gestito in malomodo si possono creare relazioni di parentela artificiose e del tutto prive di senso del tipo:

{A} è figlio di {B} che è figlio di {A} che è figlio di {B} che .....

{X} è figlio di {Y} che è figlio di {W} che è figlio di {X} che è .....

In questo caso le parti del programma dove si studia in qualche modo l'albero genealogico dei canarini non entrano in loop e il programma non si blocca però forniranno informazioni prive di senso come d'altronde privi di senso sono i dati che devono elaborare.

Analogamente se un canarino A è Padre di B e Madre di C nel calcolare le relazioni di parentela si crea qualche problema e le informazioni fornite saranno prive di senso.

Gli unici controlli che il programma esegue sull'archivio riguardano l'unicità degli anelli dei canarini, per il resto la coerenza delle informazioni è lasciata al buon senso dell'utente: si può benissimo inserire in archivio un canarino che è sia padre che madre di se stesso con una scheda di valutazione dove ottiene il titolo di campione razza all'interno di uno stamm con 999 punti e che accoppiato con se stesso abbia generato diversi novelli, fra cui ovviamente anche se stesso!

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale digitando ripetutamente [Esc] fin quando basta.

Digitate [I] ( Inserisci.

Inserimento di un soggetto generico, avviene in due passi:

Inizialmente viene richiesto l’anello del canarino che si desidera inserire, se tale anello è già presente in archivio oppure se il numero progressivo è nullo ("    ") non viene inserito nulla.

Se l’anello è accettabile vengono assegnati valori di defoult a tutti gli altri campi e viene offerta la possibilità di modificare questa nuova scheda del soggetto inserito, utilizzando gli stessi strumenti con cui avete familiarizzato in fase di modifica di una scheda.

Provate liberamente a inserire soggetti a casaccio ... .

Se è impostato un filtro il canarino inserito verrà automaticamente inserito tra i canarini considerati, sia che i suoi valori verifichino o meno i criteri di selezione indicati in fase di impostazione del filtro.

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale digitando ripetutamente [Esc] fin quando basta.

Digitate [E] ( Elimina.

Eliminazione del canarino correntemente selezionato. Eliminate dei soggetti inseriti in precedenza .... .

ATTENZIONE!?!?!? Non eliminare mai nessun canarino a meno che non siate sicuri che non abbia figli, limitatevi a cambiare stato. Vi ricordo tutte le considerazioni effettuate all'inizio su questo tema.

Torniamo nuovamente alla situazione iniziale digitando ripetutamente [Esc] fin quando basta.

Digitate [N] ( Novelli.

Inserimento contemporaneo di più soggetti con identici genitori: anno e codice RNA saranno l'anno corrente e il codice RNA del padrone. Prova a inserire elementi a caso ......

Quando vorrai impostare i genitori dei novelli ti verranno proposte due liste fra cui trovarli, una include tutti i maschi adulti e con stato "vivo" mentre l'altra include tutte le femmine adulte con stato "vivo".	�Per "adulti" intendiamo canarini nati non nell'anno corrente. Le due liste non sono soggette all'azione di eventuali filtri e considerano tutti i canarini potenzialmente in grado di riprodursi.

IMPORTANTE: come compare in alto nella finestra dei comandi mentre esamini le liste hai sempre a disposizione i vari comandi R-C-V-G !	�Quindi se il padre è il canarino 0112-95-MN77 non sei costretto a doverlo trovare muovendoti con le frecce ma puoi usare il comando ricerca. (esempio: digitate [1] [1] [2] [Enter].)

Dopo aver inserito i novelli automaticamente ti verrà proposto di modificare i dati relativi alle cove dei genitori. Avendo scelto di tenere separate le informazioni per i genitori hai lo svantaggio di dover spesso ripetere le stesse operazioni due volte.	�Se una covata è andata a male e non hai novelli da inserire puoi chiamare comunque questa opzione senza introdurre nessun canarino ma solo per poter modificare rapidamente i dati relativi alle cove dei mancati genitori.

In seguito, osservando il comando [Gestione] del menù principale, vedremo che se un allevatore non è interessato a conservare informazioni statistiche sull’andamento delle cove può escludere questa modifica automatica successiva all’inserimento di una nidiata di novelli.

Anche in questo caso come con il comando [Inserisci] se è impostato un filtro i novelli inseriti verranno automaticamente inseriti tra i canarini considerati, sia che i loro valori verifichino o meno i criteri di selezione indicati in fase di impostazione del filtro.

7	Canarini ( operazioni di gestione straordinarie.

Le quattro voci viste nel capitolo precedente, Inserisci Novelli Modifica e Elimina, lavorano sui singoli soggetti alterando i dati del singolo canarino considerato, in esse si ha il diretto controllo di tutte le informazioni che vengono esplicitamente inserite e/o eliminate e/o alterate.

Questi comandi non sono gli unici in grado di modificare le informazioni contenute in archivio, anche i comandi Zap e Blocco possono effettuare operazioni di aggiornamento.

Questi due comandi sono molto potenti, potenzialmente pericolosi se usati a sproposito, e indispensabili: permettono di effettuare operazioni di manutenzione automatizzate.	�Se attivati vengono alterate e/o cancellate un numero imprecisato di informazioni al di fuori del diretto controllo da parte dell’utente, ma comunque secondo rigide regole che ci apprestiamo ad analizzare.

ZAP   (scusate il termine inglese fuori luogo, ma avevo spazio per 3 caratteri e poche iniziali libere).

Aggiornamento automatico dei dati in archivio, con eliminazione di vecchi dati la cui importanza è minima (o presunta tale!) e eventuali operazioni di esportazione/importazione di canarini in archivio.	�Questa opzione si divide in cinque parti distinte che corrispondono alle cinque voci disponibili, più una sesta voce "Ritorna al menù principale"; nella finestra in basso vedi istruzioni relative alla voce evidenziata.

Zap 1° voce ( Eliminazione soggetti non vivi senza discendenti vivi ...

Questo comando vi permette di eliminare tutti quei canarini che soddisfano assolutamente tutte le condizioni di seguito elencate:

Sono considerati da un eventuale filtro impostato (vedi Filtra).

Hanno stato diverso da "vivo".

Non hanno nessun figlio (discendente 1° livello) con stato "vivo".

Non hanno nessun nipote (discendente 2° livello) con stato "vivo".

Non hanno nessun pronipote (discendente 3° livello) con stato "vivo".

    - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Non hanno nessun discendente fino al 6° livello con stato "vivo".

I canarini che potete qui cancellare non hanno più nessuna influenza sui dati relativi ai canarini vivi e sono solo pura zavorra in grado di appesantire i tempi di calcolo del programma, si consiglia quindi di usare spesso questa opzione per avere la massima efficienza.

Il programma ti propone una lista di canarini sopracitati candidati all'eliminazione, l'utente può singolarmente indicare chi conservare e chi eliminare fra i canarini proposti. Prova...	�Inizialmente vengono segnalati come canarini da NON eliminare coloro che possiedono una scheda di valutazione abbinata con un qualche piazzamento conseguito ( Se vuoi conservare una memoria storica delle medaglie vinte ti conviene non cancellare mai canarini con abbinate valutazioni vincenti.

Zap 2° voce ( Eliminazione dati sulle cove e schede di giudizio obsolete ...

La seconda parte vi permette di cancellare tutte le informazioni relative alla riproduzione (Comando Cove) e tutte le schede di giudizio che non hanno conseguito nessun piazzamento (Né 1° né 2° né 3°) dei seguenti canarini, siano essi considerati o non considerati da eventuali filtri:

Canarini con stato diverso da "vivo".

Canarini con nessun figlio con stato "vivo".

Canarini con nessun nipote con stato "vivo".

Zap 3° voce ( Trasformazione del sesso dei canarini ...

La terza parte, utile a fine stagione cove, vi permette in un sol colpo di trasformare il sesso di tutti i canarini in archivio, anche se non considerati da eventuali filtri attivi, secondo le seguenti regole:

Ogni "M?" viene trasformato in "M ".

Ogni "F?" viene trasformato in "F ".

Ogni "M ", "F ", "??" viene lasciato inalterato.

Zap 4° voce ( Esporta alcuni canarini in archivio nel file SAVE.DBF

Esportazione di dati dall'archivio al file SAVE.DBF secondo le modalità che puoi leggere sul video in basso, il file in questione si trova nella stessa directory che ospita il programma in esecuzione.

Se tale file non esiste verrà creato, altrimenti i canarini scelti verranno aggiunti a quelli già presenti e eventualmente saranno aggiornate informazioni su canarini già precedentemente esportati. 

Se scegli di evidenziare   "Canarini considerati non vivi senza discendenti vivi di <= 6°"   allora il programma evidenzierà tutti e soli i canarini che verrebbero eliminati con la 1° voce del comando ZAP e se non modificherai le impostazioni nella lista di selezione salverai su SAVE.DBF tutti e soli i canarini che eventualmente puoi successivamente eliminare con la 1° voce.

Si può utilizzare tale file per passare dati fra allevatori distinti, o per conservare un archivio storico della propria produzione nel corso degli anni.	�Per ogni canarino che selezionerai verranno archiviate sul file SAVE.DBF solo alcune informazioni essenziali quali: anello - padre - madre - descrizione - sesso - stato. Questo implica che le dimensioni di questo file rimarranno sempre molto contenute.

Zap 5° voce ( Importa in archivio tutti i canarini inclusi nel file SAVE.DBF

Importazione in archivio di soggetti salvati su file SAVE.DBF con le seguenti modalità riassunte sul video:

Vengono importati tutti i soggetti inclusi nel file SAVE.DBF con tutte le informazioni loro associate.	�Se però un canarino contenuto in SAVE.DBF è già presente in archivio allora le informazioni attualmente presenti in archivio non verranno alterate e i dati in SAVE.DBF che lo riguardano sono trascurati.

Non ha senso che un allevatore elimini dal suo archivio dati su canarini vivi, quindi tutti i canarini importati che sono stati precedentemente esportati con stato "vivo" avranno il loro stato alterato in "non vivo", sarà eventualmente cura dell'utente ripristinare il vecchio stato.

Il campo Note non viene esportato/importato, quindi in tale campo nei canarini importati troverai le seguenti informazioni: Data importazione - Data esportazione - Proprietario archivio che ha esportato il programma (suo RNA) - Stato con cui è stato esportato il canarino.

Se importi dei soggetti in archivio ti verrà imposto di uscire dal comando ZAP, inoltre quando ti ritroverai al di fuori di tale comando verrà automaticamente annullato ogni precedente filtro e imposto un nuovo filtro che considererà tutti e soli i canarini appena importati.	�Se i canarini importati sono nuovi acquisti del vostro allevamento dovrete esplicitamente modificare lo stato dei nuovi canarini da "non vivo" in "vivo".

Per come è gestito l'import/export di canarini questa parte di programma è orientata a favorire una comunicazione fra archivi di diversi allevatori piuttosto che a gestire un archivio storico, comunque sarà cura dell'utente utilizzare se e come vuole questa funzionalità offerta, eventualmente gestendo dall'esterno il file SAVE.DBF o i vari file SAVE.DBF opportunamente rinominati e conservati.

BLOCCO

Provate tranquillamente ad usare questa opzione .....

Essa inizialmente elimina ogni possibile filtro imposto in archivio e prende in esame tutti e soli i canarini vivi; questi canarini vivi vengono divisi in due gruppi:

Quelli inclusi in un ideale blocco di canarini da vendere

Quelli non inclusi in tale blocco.

E' possibile svuotare completamente il blocco, porre nel blocco tutti i canarini, e infine listare i canarini vivi per togliere/inserire nel blocco i vari canarini singolarmente.	�È poi possibile in un colpo solo variare lo stato dei canarini inclusi nel blocco da "vivo" in "venduto ", questa opzione risulta quindi utilissima quando si vende un blocco di canarini.

Quando si sceglie di uscire da questa opzione viene offerta all'utente la possibilità di imporre un filtro sull'archivio (vedi schermo) o di conservare la situazione inalterata.	�È così possibile ad esempio sfruttare queste opzioni offerte per andare a stampare la lista di tutti e soli i canarini inclusi nel blocco che porteremo in mostra-scambio o venderemo in un sol botto.

La suddivisione logica dei canarini vivi fra inclusi nel blocco in vendita o meno rimane attiva anche fra diverse sessioni di lavoro, ogni volta che richiami questa opzione ritroverai già inclusi nel blocco in vendita tutti e soli quei canarini che vi erano inclusi l'ultima volta che hai usato il comando "Blocco", tranne eventuali canarini che erano presenti nel blocco e che sono stati eliminati o il cui stato non è più "vivo".

Se inserisci nuovi canarini vivi in archivio con i comandi [Inserisci] o [Novelli] questi per defoult compaiono fra coloro che non sono all’interno del blocco da vendere.	�Analogamente se modifichi i dati di un canarino non vivo facendolo improvvisamente resuscitare questo non comparirà fra i candidati alla vendita.

Tale suddivisione dei canarini è inoltre visibile solo all'interno di questo singolo comando, all'esterno un canarino vivo è vivo e basta!	�Quindi la presenza o meno di un canarino all’interno del blocco nulla ha a che vedere con il fatto che possa essere considerato o meno da un eventuale filtro impostato, viceversa all’interno di questa opzione [Blocco] ciò può costituire un criterio di selezione per decidere se includerlo o meno in un nuovo filtro.

8	Canarini ( Ulteriori funzioni offerte dal programma.

Stampa.

Se disponi di una stampante prova da solo a vedere quali tipi di stampe hai a disposizione.	�Ogni voce ha fra parentesi tonde il numero di colonne necessarie, inoltre il numero di righe per pagina è modificabile ed espresso in basso a destra.	�Se stampi un elenco ed hai attivato un filtro stamperai solamente i canarini considerati (comando Filtra).

Se hai effettuato una stampa appena esci dal programma ti ritrovi l'ultima stampa effettuata nel file REPORT.TXT che puoi eventualmente copiare, conservare e ristampare successivamente col comando PRINT dell'Ms-Dos. Il file REPORT.TXT se è presente contiene sempre l'ultima stampa effettuata, esso verrà cancellato (se c'è) ogni volta che rientri nel programma.

Può essere comodo così conservare su file tutti i "Rapporto·di·fine·stagione...." stampati a fine stagione, prima di eliminare i novelli venduti, come memoria storica di quanto allevato nel corso degli anni.	�La voce "Rapporto·di·fine·stagione...." non avrà alcun effetto se in archivio non è presente almeno un canarino del corrente anno cove (e quindi novello).

Lista.

Con questa opzione viene offerta una classifica di merito dei canarini che si basa sulla quantità di sangue che i soggetti lasciano in allevamento. Vengono classificati i soli canarini considerati da un eventuale filtro.

Un quadrato a destra dell'anello indica come al solito che quel canarino ha stato diverso da "vivo".	�Sulla destra dello schermo troviamo una serie di sei numeri e un numero di quattro cifre che altro non sono che i dati sui discendenti del canarino presenti anche nella sua scheda:

Discendenti:   XXXX   (   XXX-XXX-XXX-XXX-XXX-XXX

il numero centrale N in base del quale viene stilata la graduatoria ci dice quanta influenza hanno in allevamento i geni del canarino corrispondente, questo numero N viene calcolato così:

Se il canarino è vivo poniamo N=1 altrimenti inizialmente N=0.

Studiamo la genealogia dei canarini vivi in archivio, ogni volta che il canarino in esame compare come genitore di un canarino vivo (antenato·1° livello) sommiamo 0.5 ad N.

Per ogni volta che il canarino in esame compare come nonno o nonna di un canarino vivo (antenato di 2° livello) sommiamo 0.25 ad N.

Ogni volta ...... (antenato di 3° livello) allora sommiamo 0.125 ad N.

Ogni volta ...... (antenato di 4° livello) allora sommiamo 0.0625 ad N.

Ogni volta ...... (antenato di 5° livello) allora sommiamo 0.03125 ad N.

Per ogni volta che il canarino in esame compare come antenato di 6° livello di un canarino vivo sommiamo 0.015625 ad N.

Si potrebbe continuare così all'infinito però credo sia già un'ottima approssimazione fermarsi al 6° livello.

Questo numero si può quindi calcolare guardando i dati presenti nella scheda del canarino in questo modo:

supponiamo di avere    Discendenti:  XXXX  (  LV1-LV2-LV3-LV4-LV5-LV6    poniamo inizialmente N=1 se il canarino è vivo, altrimenti N=0, dopodiché: 

N = N + LV1*(1/2) + LV2*(1/4) + LV3*(1/8) + LV4(1/16) + LV5(1/32) + LV6(1/64)

Vediamo un'altra possibilità con cui è possibile calcolare il numero N ottenendo lo stesso valore calcolato con l'algoritmo visto in precedenza; questa seconda possibilità facilita la comprensione del significato di N.

Supponiamo di avere il canarino Y di cui si vuole determinare N: partiamo con inizialmente N = 0 e scandiamo sequenzialmente uno per uno tutti i canarini vivi, per ogni canarino vediamo che percentuale di sangue di Y è presente in tale canarino.

Esempio: Opzione "Genealogia":  Sangue di [Y] in [...]  XX.X % ( A-B-C-D-E-F.

Per ogni canarino vivo sommiamo a N la percentuale di sangue con cui Y influenza i propri geni, nel nostro esempio il numero XX.X; notiamo che Y è consanguineo al 100.0 % con se stesso, quindi se Y è vivo quando lo incontriamo sommiamo 100 ad N.

A questo punto dividiamo N per 100 e riotteniamo il valore di N calcolato in precedenza.

Utilizziamo l'opzione dati considerando i soli canarini vivi, ora selezionando la voce "Discendenti di [Y] ..." otteniamo una lista di discendenti di Y con abbinata la percentuale di sangue loro donata da Y.	�Quindi sommando tutti quei numeri, e incrementando il totale di 100 se Y è vivo, otteniamo un numero che se diviso per 100 altri non è che il nostro numero N.

N può essere visto in modo folcloristico come il probabile numero ci coppie di catene cromosomiche genetiche di DNA del canarino presenti in allevamento, esempio:

Canarino vivo senza discendenti ( N=1	�1 coppia ci catene cromosomiche di DNA appartenenti a se stesso.

Canarino vivo con un figlio vivo ( N=1.5	�1 coppia di catene nel proprio DNA e 1 catena data al proprio figlio.

Canarino morto con un nipote vivo ( N=0.25	�1/2 catena del nipote (1/4 del DNA del nipote) proviene dal nonno morto.

Ovviamente tutto questo ragionamento funziona dando per scontato che per ogni antenato ciascun canarino trasmetta ai figli la metà dei geni che il proprio antenato ha trasmesso a lui; questa ipotesi risulta vera nel caso di rapporto padre-figlio ma è sicuramente contestabile su parentele più lontane, sarebbe necessario tirare in ballo concetti di calcolo della probabilità...

[Esc]

L’ultimo comando non ancora analizzato come facilmente intuibile serve per uscire dall'archivio canarini.

Ricerca, ulteriori funzionalità offerte.

Nella stagione delle cove è funzionale impostare un filtro perennemente attivo che considera tutti e soli i novelli, soprattutto in tal caso, ma anche in generale, vediamo un particolare che può rivelarsi molto utile.

Spesso capita di voler cercare quel novello il cui numero non sai ma di cui conosci padre e/o madre: quando richiami l'opzione [Ricerca] dal menù principale digitando le lettere "P" e/o "M" nello spazio riservato all'anno del canarino il programma cerca l'ultimo canarino considerato (filtri...) che ha per padre e/o madre il canarino il cui numero è stato indicato (si può solo indicare il numero), più precisamente:

»xxxx-P   -       «	( cerchi l'ultimo canarino considerato il cui padre ha numero xxxx.

»xxxx-M  -       «	( cerchi l'ultimo canarino considerato la cui madre ha numero xxxx.

»xxxx-PM-yyyy«	( cerchi l'ultimo canarino considerato il cui padre ha numero xxxx e la cui 

madre ha numero yyyy.

Ricordiamoci poi che con le frecce sinistra/destra ci spostiamo in archivio tra fratelli!

9	Comandi del menù principale.

Non rimangono da analizzare che le ultime voci del primo menù che abbiamo lasciato in sospeso:

Schede.

Impostazione delle schede di giudizio: muovetevi su/giù con le frecce nella finestra di sinistra lungo le 24 schede di valutazione disponibili, nella finestra a destra compaiono le voci della scheda evidenziata.

Per modificare (o inserire) la descrizione di una scheda di valutazione premete [Enter] quando questa (o lo spazio vuoto) è evidenziata.

Per modificare le voci associate a una scheda di valutazione premete la freccia a destra, poi modificate le varie voci usando le frecce su/giù per muoversi e [Enter] per modificare, infine quando avete finito digitate la freccia a sinistra.

[Space] per passare dalle prime schede alle seconde 12		[Esc] per uscire.

Attenzione: se modifichi una scheda di valutazione che hai precedentemente utilizzato per giudicare dei soggetti automaticamente gli aggiornamenti si ripercuotono sulle votazioni precedentemente archiviate.

Le varie penalità verrebbero così abbinate alle nuove voci che sostituiscono quelle vecchie (occupano la stessa posizione) a cui le penalità erano originariamente associate.

Esempio: impongo che la prima scheda in alto disponibile fra le 24 sia "Forma e posizione tal dei tali" e la sua prima voce sia "Testa  20".	�Ora inserisco al canarino X una valutazione fatta su questa scheda con sulla prima voce penalità 2.	�Supponiamo ora di modificare la prima voce di tale scheda in "Coda  30": se ora cerchiamo X e guardiamo le sue votazioni vediamo che ha sempre 2 punti di penalità sulla prima voce ma che ora la prima voce è "Coda  30".

Le mie personali esigenze fan si che 24 diversi tipi di schede di giudizio siano più che sufficienti: tenete presente questo limite e se dovesse essere troppo stretto l’unica soluzione attualmente disponibile consiste nello sdoppiare l’archivio; ossia tenere due istanze distinte di programma in due directory separate, con da una parte un tipo di volatili e altri nell’altro archivio.

Mostre

Seleziona la mostra desiderata nella lista proposta sul video: il numero sulla destra rappresenta il numero di schede di giudizio presenti in archivio relative alla mostra in questione; quando sono stati ottenuti dei piazzamenti il migliore di questi viene inserito nella lista delle mostre.

Nella lista dei soggetti partecipanti alla mostra:

La sillaba "St" accanto al voto indica che il canarino ha ottenuto quella valutazione inserito in uno Stamm.

Una quadrato che eventualmente affianca l'anello del canarino indica che quel canarino ha stato diverso da "vivo".

Quando il programma deve offrire una lista delle mostre presenti in archivio le ordina secondo l'ordine inverso rispetto alla data in cui si sono svolte e basta una minima differenza nella data o nella descrizione per distinguere due mostre.	�Per esempio "Mostra d’Ivrea" e "Mostra di Ivrea" sono distinte anche se hanno la stessa data: per evitare problemi di questo genere quando inseriamo una scheda di valutazione (col comando Canarini(Modifica) per default viene offerta la descrizione e la data dell'ultima scheda introdotta.

Premi

La presenza della valutazione di un canarino inserito in uno stamm vincente è sufficiente a far recepire al programma il piazzamento ottenuto. Quindi se anche tre canarini su quattro di uno stamm vincente vengono cancellati (e con essi le loro valutazioni) il premio vinto viene ancora individuato.

Il programma identifica più canarini come appartenenti ad un unico stamm solo se le valutazioni dei quattro componenti vengono inserite consecutivamente (col comando Canarini(Modifica) senza inserire altre valutazioni interposte, rispettando l’ordine di inserimento naturale dei dati. Se così non fosse questa opzione interpreta i dati come se i soggetti con valutazioni non consecutive appartengano a Stamm diversi. Quindi le schede di giudizio di ogni singola mostra devono essere inserite consecutivamente.

Se cancelliamo un canarino si eliminano anche le schede di valutazione associate, quindi se si vuole conservare memoria di tutti i premi conseguiti quando si aggiorna l'archivio canarini (es. comando ZAP) conviene conservare tutti quei canarini che, benché morti e senza discendenti vivi, abbiano abbinati dei piazzamenti in qualche mostra (condizione offerta per defoult).

Gestione

Qui si può impostare parametri di configurazione del programma:

Selezione dell'anno corrente.

Codice RNA del proprietario dell'archivio.

Modifica cove genitori nell'opzione novelli, influenza il comando [Canarini(Novelli].	�Se non vi interessa conservare i dati relativi alla rusticità dei vostri canarini potete scegliere che non vi venga proposta automaticamente la possibilità di modificare tali dati nei genitori quando inserite una nidiata di novelli.

10	Comprensione dei dati sulla consanguineità.

Nelle opzioni [Canarini(Genealogia] e [Canarini(Prevedi] il programma calcola la consanguineità fra i genitori o possibili genitori.

Se un canarino W ha due nipoti X e Y esso è responsabile del 25% del sangue di X e di Y e quindi nel calcolare la consanguineità tra X e Y avremo che W è responsabile della consanguineità fra X e Y nella misura del 25%.

Se X e Y non hanno altri antenati in comune saranno consanguinei al 25%, ma questo non ci porta a dire che hanno il 25% dei geni del proprio patrimonio genetico in comune perché nulla ci garantisce che quel 25% di W che è presente in X sia lo stesso 25% che è presente in Y.

Anzi basandoci sul calcolo delle probabilità possiamo dire che in media solo un gene su sedici di X è presente in Y e viceversa, cioè hanno il solo il 6,25% dei loro geni uguali.

Inoltre non è detto che tutti i geni presenti da ambo le parti finiscano per ritrovarsi contrapposti sui cromosomi di un eventuale figlio: sempre basandoci su calcoli statistici possiamo stimare che in media ogni figlio avrà solo il 1,5625% del patrimonio genetico formato da coppie di geni uguali (omozigoti).

Non potremo mai sapere quanto hanno in comune due canarini, a meno di non andare sperimentalmente a contare quanti geni sono uguali in patrimoni genetici distinti.	�Teoricamente due fratelli possono avere un identico patrimonio genetico, caso dei gemelli omozigoti; parte di esso in comune; oppure nessun gene in comune, quest’ultimo caso ha probabilità infinitesime di verificarsi ma è teoricamente possibile.

Tutto quella che possiamo fare è adottare un modello matematico che applicato a due soggetti, o meglio ai loro alberi genealogici, ci restituisca dei valori statistici a cui attribuire significato.	�Non pretendo di offrire una verità assoluta, ho rappresentato la realtà con semplificazioni che ritengo poco influenti, ma non so quantizzare quanto possano essere imprecise; dovrei consultare un biologo e avere dati precisi sulla frequenza con cui avviene il crossing-over nei cromosomi.

Una trattazione completa del modello da me utilizzato e delle grandezze statistiche da esso estrapolate sarebbe troppo complessa e molto noiosa.	�Cercherò in modo informale di far comprendere quale significato attribuire ai valori numerici calcolati, e come essi si adattano al significato intuitivo che viene attribuito alla consanguineità quando se ne parla comunemente fra noi allevatori.

Consideriamo le tre seguenti grandezze statistiche definite con una informale descrizione a parole:

Numero medio di geni uguali che si presentano contrapposti sui cromosomi di un figlio di due canarini dati (espresso in rapporto al numero totale dei geni).

Numero medio di geni identici, ereditati da antenati comuni, presenti nel patrimonio genetico di due canarini dati (espresso in rapporto al numero totale dei geni).

Numero massimo di geni identici, ereditati da antenati comuni, che possono essere presenti nel patrimonio genetico di due canarini dati (espresso in rapporto al numero totale dei geni).

La consanguineità, così come normalmente viene intesa, è l’ultima delle tre grandezze proposte, il valore massimo possibile che possiamo riscontrare, sia esso molto, poco, o per nulla probabile.

Tale valore non è singolarmente in grado di offrirci una stima degli altri due, che sono poi le informazioni sicuramente più interessanti, si limita ad offrirci un limite superiore oltre il quale non possiamo andare.

Due canarini con due genitori in comune sono consanguinei al 100%, pure due canarini con genitori distinti e quattro nonni in comune sono consanguinei al 100%, così come pure due canarini con antenati di livello <=7° tutti distinti e 28=256 antenati di ottavo livello diversi fra loro ma comuni ad entrambi.

Eppure nel primo caso abbiamo due fratelli con in media il 50% del proprio patrimonio genetico in comune, mentre nell’ultimo caso l’alta variabilità genetica fa si che i due canarini in media abbiano solo una porzione infinitesima del proprio patrimonio genetico in comune.

Consideriamo i seguenti esempi, calcoliamo la consanguineità così come l’abbiamo introdotta, e mettiamola in relazione con le altre due grandezze statistiche. In particolare è significativo il confronto con la prima grandezza nell’elenco, che è ciò che maggiormente dovrebbe interessarci.
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�Consanguineità fra i due soggetti.�Percentuale media di geni in comune.�Figli: percentuale media di coppie di geni uguali��1° esempio:   A x B�100 %�50 %�12,5 %��1° esempio:   C x D�100 %�25 %�6,25 %��2° esempio:   E x F�75 %�75 %�18,75 %��2° esempio:   G x H�75 %�18,75 %�4,69 %��Padre x figlia�50 %�50 %�12,5 %��Fratello x sorella  (1° es.)�100 %�50 %�12,5 %��Concludendo possiamo affermare che la consanguineità fra due canarini calcolata dal programma, che poi altro non è che la consanguineità che normalmente si intende con tale parola, indica quanto due canarini discendono da antenati comuni, valori alti di consanguineità indicano l'appartenenza di due esemplari ad uno stesso ceppo.

Non deve assolutamente spaventare un'altissima consanguineità quando questa proviene da molti antenati comuni ciascuno dei quali influisce nel calcolo della consanguineità in percentuale limitata.

La percentuale di geni in comune fra due canarini è legata alla consanguineità e alla ristrettezza del gruppo di antenati comuni, e risulta comunque casuale: possiamo solo stimare questo valore affermando che si ha un'alta percentuale di geni in comune quando un alto valore di consanguineità è dovuto a pochissimi canarini che sono antenati molto prossimi.

Hanno molti più geni in comune padre e figlio (consanguineità 50%) che non due canarini con 4 nonni in comune (consanguineità 100%)!

11	Conclusioni, dettagli tecnici e consigli utili.

Il programma (la versione non didattica) è contenuto nel file eseguibile CANARINI.EXE e lavora su archivi con estensione DBF.

Possono essere sfruttati o meno anche altri file creati quando la loro presenza si rende necessaria e poi cancellati in uscita. Se uscite dal programma regolarmente non vedrete mai tali file, se viene a mancare la corrente o provocate un’interruzione forzata vi ritroverete con la directory contenente il programma piena di altri file di lavoro.

Qualunque cosa facciate se rilanciate l’eseguibile CANARINI.EXE questo è in grado di ripristinare la situazione corretta eliminando eventuali file lasciati da interruzioni anomale.

L’esecuzione del programma può richiedere file temporanei con nome casuale e senza estensione. Per premunirsi contro il proliferare di eventuali file temporanei non cancellati in seguito ad interruzioni brusche il programma, ogni volta che viene eseguito, cancella tutti i file senza estensione presenti nella directory ove è contenuto (con un comando analogo al comando Ms-Dos "Erase *.").

Se volete fare delle copie di backup del vostro archivio copiate tutti i file della directory contenente CANARINI.EXE dopo essere regolarmente usciti dal programma col comando "Fine" dal menù principale.

In ambiente MS-DOS può rendersi necessario il driver HIMEM.SYS correttamente impostato nel file di configurazione CONFIG.SYS, generalmente in ogni sistema Ms-Dos degnamente configurato questa raccomandazione risulta superflua.

Il programma può anche essere eseguito in una finestra Ms-Dos all'interno di Windows 95 o NT di qualsivoglia versione, in alcuni sistemi Windows il programma non risulta funzionante se non viene attivato il driver HIMEM.SYS nei file CONFIG.SYS e/o CONFIG.DOS.

Nel dischetto fornito sono presenti due directory:

1) PROGRAM ( Questa directory contiene il programma ARCHIVIO CANARINI Plus con archivi vuoti (copiare tutto in Hard-Disk e lanciare CANARINI.EXE )

2) DEMO ( Questa directory contiene una versione didattica del programma utile per imparare ad usare il programma originale. Per utilizzare il programma didattico seguire i seguenti passi:	�Copiare in Hard-Disk il contenuto di questa directory.	�Stampare il file DEMO.DOC (e` un file per Word) contenuto nella directory (lo state leggendo).�Lanciare il file DEMO.EXE e seguire la documentazione stampata.

Il contenuto di ciascuna directory e` indipendente dall'altra. Non esiste un’installazione pilotata, ognuno può separatamente istallare il programma (e/o la versione didattica) semplicemente copiando il contenuto della directory che lo contiene in hard-disk, in una apposita directory creata secondo i propri gusti.

In ogni caso se installate ambedue i programmi inseriteli in directory separate, il programma vero e proprio in una directory e la versione didattica in un'altra.

Ognuno può usare il programma come vuole, in ogni caso durante la stagione delle cove risulta molto utile seguire queste quattro indicazioni:

Considerare sempre e solo i novelli (Filtra...).

Inserire i novelli man mano che vengono anellati senza inserire i dati sulla covata nei genitori.

Successivamente inserire i dati sulle cove dei genitori (comando·Cove) quando la covata è conclusa (Piccoli·svezzati o Uova·chiare o Ultimo·novello·morto). Vi ricordo che è possibile richiamare il comando Novelli senza indicare nessun canarino da inserire: in questo modo avrete la possibilità di identificare una coppia a cui variare le informazioni sulle cove eseguite senza essere obbligati a inserire dei novelli.

Considerando tutti e soli i novelli:

[-] [+] vi spostano di nidiata in nidiata (fratelli con numeri consecutivi).

Frecce Sx/Dx vi spostano fra fratelli.

Con Ricerca "xxxx-PM-.." cercate l'ultimo nato con genitori ....

Buon utilizzo a tutti e auguri per le prossime stagioni di riproduzione.         Bonino Dario
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